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Consejo Divisional de CyAD

18 de octubre de 2018

H. Consejo Divisional
Ciencias y Artes para el Disefio
Presente

De acuerdo con lo establecido en los "Lineamientos para la Investigacién de la Divisién de Ciencias y
Artes para el Disefio. Registro y Seguimiento de las Areas, Grupos, Programas y Proyectos® numeral 2.4
y subsiguientes, la Comisién encargada de la revisién, registro y seguimiento de los proyectos,
programas Yy grupos de investigacion, asi como de proponer la creacién, modificacién,
seguimiento y supresién de areas de investigacién, para su tramite ante el érgano colegiado
correspondiente, sobre la base de la documentacién presentada, en particular e! cumplimiento de
requisitos conforme a la ficha informativa anexa y considerando suficientemente sustentada la solicitud
de Registro de Proyecto de Investigacidn, propone el siguiente:

Dictamen

Aprobar el Registro del Proyecto de investigacion titulade “El dibujo de figura humana primera
aproximacion antropométrica de proyectos de disefio y representacién de escenarios funcionales
y ergondmicos”, el responsable es el M.A.V. Adolfo Alberto Cervantes Baqué, adscrito al Programa de
“Investigacion P-046 “El dibujo en el disefio y el arte”, que finaliza en el trimestre 20-O y que forma parte
del Grupo de Investigacion “El dibujo, creacion y ensefianza, presentado por el Departamento de
Procesos y Techicas de Realizacion.

Los siguientes miembros estuvieron presentes en la reunién y se manifestaron a favor del dictamén: D.I.
Julio Ernesto Suarez Santa.Cruz,/er_g._ Haydee Alejandra Jiménez Seade y Mira. Silvia Gabriela Garcia

Martinez. e )

——r— .
e .

Atentamente
Casa‘abierta al ti

Av. San Pablo 180, Cof. Reyncsa Tamaulipas, Delegacion Azcapotzalco, 02200, Ciudad de México
Tel. 5318 6148
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PT/JEFATURA/CYAD/056/2018
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Dr. Marco V. Ferruzca Navarro
Presidente H. Consejo Divisional
Ciencias y Artes para el Disefio
Presente,

Por este medio, solicito a usted tenga a bien presentar af H. Consejo Divisional de Ciencias y
Artes para el Disefio que usted preside, el proyecto de investigacion titulado “El Dibujo de
Figura Humana Primera Aproximacién Antropométrica de proyectos de Disefio y
Representacion de Escenarios Funcionales y Ergondmicos” para su revisién, registro y
en su caso, aprobacion dentro del programa P-46 “El Dibujo en el Disefio y el Arte”
aprobado en ta sesion 449 ordinaria del trigésimo octavo Consejo Divisional, celebrado e! dia
28 de noviembre del 2012, el responsable de dicho proyecto sera el profesor M.A.V. Adolfo
Alberto Cervantes Baqué, integrante del grupo de investigacién El Dibujo: Creacion y
Ensefanza.

Sin méas por el momento, aprovecho la ocasion para enviarle un cordial saludo.

Atentamente,
Casa abierta al tiempo

- EdWing Antonio Almeida Calderon
Encargado del Departamento de Procesos y
Técnicas de Realizacién

Av. San Pablo 180, Col. Reynosa Tamaulipas, Delegacion Azcapotzalce, 02200 Cd. de México
Tel. 5318 gooo
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_Méxfco, D.F.a 15 de octubre de 2018.

Dr. Edwing Almeida Calderén

- Responsable del

Departamento de Procesos y Técnicas de Realizacidén
Division de Ciencias y Artes para el Disefio

Presente
Estimado Doctor
El Profesor M.A.V. Adoifo Alberto Cervantes Baqué integrante del Grupo hace Ia solicitud de

registro de una investigacion y por este conducto le solicito atentamente tenga a bien presentar
la solicitud de registro ante H. Consejo Divisienal de la Divisién de Ciencias y Artes del Disefio

- de la investigacién titulada:

“El Dibujo de Figura Humana Primera Aproximacién Antropométrica de proyeéfos de

Disefio y Representacion de Escenarios Funcionales y Ergonémicos”.

Anexo a este escrito le envio el protocolo de registro

Como responsable de la investigacién se encuentra el firmante y ha mosfrado interés en
participar de manera externa la profesora D.C.G. Gina Oliva Guerra

El proyecto se inscribe dentro del Programa “El Dibujo en el Disefio y el Arte”.

Registro del Programa # P-046 aprobado en la sesion 449 del XXXVII! Consejo

DIVISIOHa| de fecha 28 de noviembre de 2012.

Cumpliendo con los lineamientos de Investigacion le comento que el proyecto que
propone el profesor Cervantes es coherente con los objetivos del programa mencionado
en el que se proponer estar inscrito pue el tema fundamental de la investigacidn versa
sobre un aspecto vinculado al dibujo en el disefio de manera directa, se propone que el
trazo de la figura humana sea un punto de partida para el disefio en las areas de disefio
industrial, grafico y arquitectura. Esta investigacién tiene mucha relacién con la docencia -
y en particular con las areas del conocimiento que se imparten en nuestro
departamento, innumerables unidades de ensefianza-aprendizaje estan vinculadas al
dema del dibujo de la figura humana y su uso en el proceso de disefio. En el protocolo
de registro de este programa se menciona textualmente “A partir de la practica docente
y de su produccion del Dibujo reflexionar sobre los procesos metodologlcos y producir
investigaciones publicables de estos temas"

Av. San Pablo 18c, Col. Reynosa Tamaulipas, De\egacw’éﬁ Azcapotzalco, 022cc Cd. de México
Tel. 5318 gooo



Aprovecho la oportunidad para enviarle un cordial saludo.

ATENTAMENTE

"CASA ABIERTA AL TIEMPO"

Dr. Gabriel Salazar Contreras
Coordinador del Grupo de Investigacién

“El Dibujo: Creacion y Ensenanza” _
Departamento de Procesos y Técnicasde Realizacion.
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México, D.F. a 15 de octubre de 2018.

Dr. Gabriel Salazar Contreras

Coordinador del Grupo de Investigacion El Dibujo: Creacién y Ensefianza
Departamento de Procesos y Técnicas de Realizacion

Division de Ciencias y Artes para el Disefio

Presente

Estimado Doctor

Por este conducto le solicito atentamente tenga a bien presentar [a solicitud de registro ante el
responsable del Departamento de Procesos y Técnicas de Realizacion Dr. Edwing Almeida Calderén
para que el a su vez haga la solicitud de registro correspondiente ante el H. Consejo Divisional de Ia

investigacion titulada:
“El Dibujo de Figura Humana Primera Aproximacion Antropométrica de proyectos de
Disefio y Representacion de Escenarios Funcionales y Ergonémicos”.

Anexo a este escrito le envio el protocolo de registro
Como responsable de la investigacion se encuentra el firmante y ha mostrado interés en participar de

manera externa la profesora D.C.G. Gina Oliva Guerra

Agradeceré mucho turne estos documentos al Doctor Aimeida para que a su vez haga la solicitud ante
Consejo Divisional con el propésito su eventual aprobacion y regisiro. Me pongo a sus érdenes para
ampliar cualquier informacion sobre este proyecto de investigacién

Aprovecho la oportunidad para enviarle un cordial safudo.

ATENTAMENTE

"CASA ABIERTA AL TIEMPO"

=

M.A.V. Alberto Cervantes Baqué

Integrante del Grupo de Investigacién

El Dibujo: Creacién y Ensefanza

Departamento de Procesos y Técnicasde Realizacion.

Av, Bn Pahlo Mo, 180 Col. Reyness Tomaulipes
Dalegarifin Azcapstzalss 02200 Médies, DF
Tel. conmutador 5318-8000
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FORMATO PARA REGISTRO DE PROYECTOS DE INVESTIGACION

Fecha de inicio: 12/nov/2018 Fecha de conclusion; 10/nov/1020
“El Dibujo de Figura Humana Primera Aproximacion Antropométrica de proyectos de

Titulo del Proyecto: _ " - . .
Diseiio y Representacién de Escenarios Funcionales y Ergonémicos™.

Departamento al que pertenece: Departamento de Procesos y Técnicas de Disefio

Area o Grupo en el que se inscribe: “El Dibujo: Creacién y Ensefianza” Registro del Programa # P-046

Programa de Investigacién, No. de Regfstro y como enriguece a ésite
Et proyecto se inscribe dentro del Programa “El Dibujo en el Disefio ¥ el Arte”. Registro anie Consejo Divisonal del

Programa # P-046, aprobado en la sesion 449 del XXXVIIl Consejo Divisional de fecha 28 de noviembre de 2012.

Enriqueceré los conocimientos sobre el dibujo y trazo de la figura humana y su utilizacion en el proceso de disefio de diversos
proyectos tanto de diseiio industrial, arquitectura y algunos proyectos de disefic de la comunicacién grafica al proporcionar al
disefiador recursos para hacer una primera aproximaciénrantropométrica y ergondmica vinculados realmente a la forma de los

usuarios y ayudar a lograr su aceptacién empatica por parte del financiador del proyecto.

Proyectos gue conforman al programa

1.- "Ei Dibujo como Creacion Artistica” Registro N-316.
2.- "El Dibujo, su definicion y sus problemas de ensefianza en el arte y en el Disefic Grafico” Registro N-317.

3.- “El Dibujo y su relacion con las diferentes Disciplinas Cientificas” Registro N-318.

Tipo de lnvestigaci()n

Investigacion Conceptual Investigacion Formativa X

Investigacion para el Desarrollo Otra

{ nvéstigacién Experimental X

Responsable del Proyecto

Nombre: M.A.V. Adolfo Alberto Cervantes Baqué No. Econdmico: 6330

Categoria y Nivel: Profesor Titular C

Tipo de Contratacién: Tiempo Completo

Participantes
Nombre: D.C.G. Gina Oliva Guerra Benitez (pariicipante exiema)

No. Econémico:
Adscripcion: Departemento de Procesos y Técnicas de Realizacién

Antecedentes del Proyecto
Antecedentes del proyecto.

Entre los aftos 1942 y 1948 Charles-Edcuard Jeanneret, mas conocido como Le Corbusier desarrolld el Maodulor, que es un sistema
de medidas de la escala humana representada en proyectos arquitectdnicos en el gue cada magnitud corporal se relaciona con las demds
segun la Proporcién Aurea. El Modulor es aplicable af disefio funcional y estético en arquitectura.

Con El Modulor Le Corbusier retomé el antigruo ideal de establecer una relacion directa entre las proporciones de {os edificios y las del hombra,




Ef texto se publicd en 1950 y, con el éxito obtenido, le siguié El Moduior 2 en 1955. En este (limo las medidas se adaptan al tipo latino de
aproximadamente 1.72 mefros de estatura, mientras que el anterior se basaba en el tipo sajon de 1.82 m.

Aunque su sistema de dimensionar el cuerpo retomaba observaciones reales de las proporciones humanas nunca llegé a desarrollar
un método de trazo de figura real, detallado y practico para los disefiadores y asociar esto al disefio de diversas situaciones o escenarios de
disefio, por ejemplo, |a figura vista de planta puede definir mucho del disefio de espado que se usa en la arquitectura. El planteamiento de Le
Corbusier se vincula solo espacios generales arquitectdnicos y no tante a detalles funcionales (altura de interruptores, asientos piiblicos,
escaleras, pasamanos) y su conocida representacidn grafica de hecho carece de un realismo en cuanto a las proporciones de la figura.

A mediados de los afios 70 el conocide investigador Henry Dreyfuss a través de un grupo de especialistas en antropemetria y
ergonomia se publicaron unas tablas denominadas Human Scale

Imagen 1.- Fotografia de una de las tablas
ergondmicas Humanscale 1, 2 y 3 de Henry
Dreyfuss

Las tablas ergondmicas que se mencionan en esta
imagen surgieron a mediados de los afios 70 y
principios de los 80 bajo el titulo de Humanscale 1,2
¥ 3 en su primera edicidn con secuelas de
Humanscale 4,5 y 6 para finalizar hasta el nitmero
9. La presentacién era muy préactica para obtener
datos de situaciones concretas de disefio, si bien
eran bastante costosas v no se volvieron a editar y
ahora son tesoros invaluables para quienes las
poseen.

Si bien estas tablas estaban basadas en ef
tradicional método estadfstico y resolvian la
problemética de representar |a variabilidad humana
realizando estudios en poblaciones
norteamericanas, japonesas y del norte de Europa,
una propuesta similar es la que se plantea en esta
investigacion pero aprovechando fa versatilidad de
los medios digitales y hacer el dimensionamiento

SedtngQuide . ; - T2 directamente a partir de dibujos de figura humana
correctarmente proporcaonadas y coh un apoyo de fuentes fotogréﬁcas La aproximacidn no estd hecha en base a una toma de medidas
estadistica con usuarios, pues se justifica para las primeras fases de disefio Ei trazo se hace sobre una base de dibujo y de esta manera es

mas sencillo adaptario a poblaciones iatinas.

En la Universidad Auténoma Metropolitana unidad Azcapotzalco los temas de dibujo y ergonomia se tratan en varias UEAs. En Disefio industrial
se imparten en Expresién Formal I y II del tronco comun y Visualizacidn Creativa I de la carrera de Disefio Industrial se trata ios temas de
dibujo de figura humana y sus proporciones, este tema representa diversas dificultades para que el alumno sea capaz de aplicar la figura
humana en sus proyectos de disefio debido a los diferentes enfoques de ensefianza de dibujo de fa figura.

La bibliografia existente vinculada a este tema es reducida y generalmente enfoca el tema de una manera muy especifica a la antropometria y
ergonomia.

Una concepcién tradicional y bastante limitada es pensar que la figura humana en tina representacidn del producto es solo un elemento que
ayuda ublcar la escala. Considerando una realidad mas ambiciosa, eficiente y préctica, 1a figura humana puede servir al disefiador para lograr
una primera aproximacion a los aspectos ergondmicos y antropométricos pues desde el principio la forma del proyecto se puede adecuar a la
figura humana, de esta manera el boceto genera un escenario donde el disefiador se puede poner en el lugar del usuario y responder mas
efectivamente a las eventualidades que presentard f proyecto especifico. En estados mas avanzados del proyecto tratando una concordancia
con el tipo de usuario que utilizard €l proyecto se puede tograr un enlace empaético con las instancias que patrocinarén el provecto habilitando
mas eficientemente la aprobacidn de la idea pues se tendrd una representacién contextualizada del usuario real del producto. Para esta
investigacion se propone que para muchas (no todas) de las sitvaciones de disefio el traze de la figura humana sea el punto de partida del

proceso de disefio.

El estudiante de disefio, al hacer sus propuestas, generalmente inicia por proponer soluciones formales enfocadas directamente al objeto a
disefiar. Por ejemplo, al disefiar una silla se hacen propuestas formales de cdmo serd el asiento, el respaldo, las patas, etc. Para resolver el
problema de la correcta preporcidn en el dibujo puede que tenga en mente las proporciones tradicionales de una silla y recurra a ellas de
manera simbélica o bien midiendo otras sillas.

Si bien tradicionalmente los disefiadores suelen iniciar su proceso de disefio enfocados totalmente en {a concepcidn del objeto para
posteriormente en fases mds avanzadas tratar de hacer una adecuacidn antropométrica y ergondmica {revisando bibliografia, midiendo otros
disefios o en el mejor de los casos haciendo modelos para evaluacion con usuarios). El efecto de este método de trabajo es poco préctico pues
muchas veces no se encuentra facilmente la informacién de adecuacidn antropomeétrica en la bibliografia o por ejemplo cuando se evallian
modelos de simulacion tipo mock-up o pretotipos directamente con usuarios y entonces aparecen factores que pudieron y debieron ser
previstos con anterioridad a través del método propuesto por esta investigacién.




Sustentacion del Tema

Ef presente proyecto de investigacion es coherente con los objetivos del Departamento de Procesos y Técnicas de Realizacin, asi como can
los det grupo de Investigacién E| Dibujo; Creacion y ensefianza. La investigacién versa sobre la importancia del dibujo v ef bocetaje como
medio de comunicacién entre el diseffador y diversas instancias (el patrocinador del proyecto, los encargados de la produccién, los usuarios
especializados quienes pueden dar informacidn, etc.), asi como un medio para que las ideas dentro del proceso de disefio evolucionen en ef
actuar personal del disefiador.

Esta investigacion tiene vinculacidn con el desarrollo y experiencia en disefio, asi como Ia docencia del disefio de més de 38 afios en particular
de las UEAs de Visualizacidn Creativa I y Expresidn format II y de la recopilacién de la experiencia de varios disefiadores y docentes
especialistas en la ensefianza del disefio.

Se enumeran una serie de técnicas aplicadas generalmente a ejemplos especificos rescatados de la mencionada experiencia profesional y de
docencia con el propdsito de ilustrar opciones técnicas y de métodos que pueden integrarse de manera positiva en el proceso personal que
puede desarrollar cada disefiador. Se propone afirmar que esta metedologia de trabajo sea realizada por la totalidad de los disefiadores y
estudiantes de disefio, por lo menos para la experimentacidn en las formas propias de disefiar gran cantidad de productos.

Las téenicas propuestas en esta investigacidn pueden resultar muy (iles y representar un ahorro significativo de tiempo en el proceso de
disefio resultaron de la observacién de grupos de alumnos y disefiadores que 1as 1tilizaron en comiparacion a grupos que no utilizaron las
técnicas mencionadas. A través de enfrevistas con alumnos que han practicado estas técnicas se llegard a una conclusion acerca de su utilidad
y aplicacién al proceso personal o estilo de disefio.

La bibliografia vinculada a este tema es muy reducida y se cita al final de la presente solicitud de registro. Es factible encontrar datos
estadisticos de algunos casos de disefio como el disefio de sillas o interiores arquitecténicos. La investigacion pretende dar un punto de
arranque de las mas diversas situaciones de disefio e involucrar al disefiador en escenarios donde el disefiador aplicando empatia, imaginacion
e intefigencia de disefio de manera que pueda resolver cualquier proyecto de disefio vinculado a la interaccién humana.

Obietivos del Proyecto de investigacion, generales y especificos

Objetivos Generales.

Crear un proceso de disefio a partir del dibujo de la figura humana caracterizada como usuario especifico, en las posturas que adoptaran al
usar y hacer funcionar los productos o los espacios para luego, a través de analizar este escenario o situacién de disefio, proponer hipdtesis
formales e iniciar la conformacion del disefio. Analizar todos los factores funcionales, dimensionales y semidticos vinculados a los bocetos de
disefiadores para comunicar eficientemente y obtener resultados positives (iniciar una aproximacion antropométrica y ergandmica, ser
aceptados por los promotores de disefio, satisfacer necesidades reales de los usuarios y entusiasmar al promotor del proyecto).

Esta investigacién propone al dibujo como una técnica o un métado de disefic que va desde la materializacién de las ideas en un papel,
pasando por miltiples procesos de prueba y error, produciendo una eveolucidn o depuracidn de las ideas, hasta llegar a propuestas de disefio
viables funcionales capaces de dar respugsta a todos los valores de disefio (Uso, funcién, costos, aspectos estéticos, etc.). De esta forma la
hoja de papel ilusirada con dibujos es de hecho un campo de pruebas en donde el cerebro del disefiador puede desarrollar situaciones
mentales hipotéticas en donde borrando y replanteando la forma se va respondiendo a razonamientos, hipétesis formales y mentales.

Objetivos Especificos

Mejorar los recursos de expresidn formal de los estudiantes de disefio industrial y los disefiadores. Al momento desarrollar e! proceso del
disefio y hasta presentar los proyectos esta involucrado ef proceso de comunicacion entre el disefiador, diversas instancias de apoyo como
usuarios futuros, expertos en el tema. El incremento en la capacidad de expresidn formal permitira verificar que los recursos de disefio son

mayores y mas eficientes

Tanto el estudiante de disefio como el disefiador industrial profesional presentan sus ideas al promotor del disefio y otras Instancias durante el
procesc de disefic come usuarios especialistas, personal involucrado en la produccidn y cofizacidn del producta y en tode caso la
representacidn adecuada del usuario es de gran importancia para que el disefiador obtenga informacion importante y pueda avanzar en el
proceso de disefio. La mejora en estos aspectos que puede darse a través de las conclusiones de esta investigacion seran verificables.

Divefsos aspecios formales del dibujo tales como; calidad de [inea, limpieza, expresividad, etc. proyectan cualidades y del creador de estos
dibujos tales como seguridad, softura, creatividad, contundencia, expresividad, etc. y es importante para esta investigacidn analizar estos
aspectos para destacar su importancia y lograr la mejora del dibujo en €l disefiador

Metas

Proponer un métado de la ensefianza del dibujo de la figura humana para tronco comdn v las carreras de disefio a través de la publicacidn de
un método de ensefianza préctico y utilizable por los alumnos que estudian disefio y realizaran proyectos adecuados a usuarios especificos.

Parte de esta informacion se difundira a través de una publicacidn en medios tradicionales impresos y parte se dard a través de una pagina
Web en donde se presenten infografias representando diversas situaciones de disefic en donde se proporcionan las dimensiones iniciales de
los productos deducidas del frazo de figuras de los usuarios en proyeccion ortogonal como una primera aproximacién antropométrica,
paralelamente del andlisis de estos dibujos se planteara un escenario en donde ya se hayan hecho las depuradiones correspondientes para
sugerir consideraciones importantes para cada situacion o proyecto.




El mecanismo de la propuesta digital en formato de pagina Web permitird gue haya
medios de intercambio de informacién (blogs, etc.) donde se puedan depurar y mejorar
alin mas esta serie de recomendaciones en cuanto a situaciones o escenarios de disefio.

Aqul se ilustra lo que serd un caso de disefio para su difusién en la pagina Web
mencionada con botones interactivos para las consideraciones mencionadas.

Métodos de investigacion

Esta investigacion utilizard métodes experimentales para comprobar supuestos sobre la forma en que los estudiantes puedan apllcar diversas
técnicas de dibujo y otros recursos para dimensionar antropométricamente sus proyectos, paralelamente se experimentara en cugles técnicas’
de enseflanza aprendizaje son las mas adecuadas para dimensionar en proparciones correctas la figura humana para llegar a conclusiones y en
este sentido es ura investigacién que apoya la dindmica educativa.Se planteardn demostraciones en la docencia, se les proporcionaran plantillas

previamente trazadas, etc.

Es importante la verificacién y contrastacién de los supuestos de proporcionalidad de Ia figura humana en dibujo con un recurso experimental
que confronte la realidad y por elle |a investigacion tiene también un dmbito de registro fotografico en donde también se compruéba utilizando
fotografias de usuarios interactuando con obJetos puede aportar en la creaclén de los ya mencionados escenarios donde se pueda enriquecer el
disefio desde diversas perspectivas ergondmicas (por ejemplo plantear frente al dibujo o boceto o la fotografia si aspectos como a adecuacion
dimensional la visibitidad, Ja iluminacidn ¢ la ventilacién, etc. son [as adecuadas).

También esta el aspecto de verificar si los métodos de ensefianza del dlbUJo de la fi gura humana son adecuados para su aplicacién en fa
resolucién de proyectos de disefio de espacios y productos. .

‘Plan de Trabajo

Actividades Fecha Trimestre
a) Definicidn de los elementos esenciales de la investigacién. Posible planteamiento de hipotesis de trabajo Nov-2018 |. 018-0
b) Investigacion bibliogréafica Nov-2018 018-0
¢} Investigacion de campo sobre los Procesos, técnicas y métodos de disefio utilizados en Mexico y otras . Nov-Dic- 019-1
partes. 2018
d) Dimensionamiento de alumnos de la carrera dé disefio a través de registro fotografico y comprobacmn de Nov-Dic-. 019-1
las medidas obtenidas de este registro con dimensiones obtenidas con antropémetros. _ 2018
e) Entrevistas con los alumnos para obtener datos sobre la implementacion de diversas métodos de trazo de Ene- 019-
figura humana y la evaluacién del método. Mar 2019
f} Planteamiento y elaboracién de diversas situaciones de disefio (disefio de cabinas, juegos infantiles, - May-Ago- 019-P
mobiliarie, exhibidores de productos etc. ' 2019
g} Formacion de los equipos de apoyo para servicio social y registro del proyecto ‘ Jun-Dic- 019-P
‘ 2019
h} Analisis y evaluacidn de resultados. : : Jun-2019 019-P
iy Conferencia en el Simposio Forma 2019 en Cuba _ Jun-2019 019-0
i) Eventual elaboracién de modelos-de simulacién dimensional Mock-ups para contrastar la medida tedrica Jun-Dic- 018-0
del método solo dibujo y el método de experimentacion tridimensional. : 2019
k) Andlisis y evaluacion de resultados. Dic-2019 019-0
Iy Conclusiones Preliminares : : Ene-2020 020-I
m} Preparacién del sitic Web preliminar y pruebas de funcionamiento S Mar-2020 020-|
n) Redaccién del texto definitivo ' . : _ May-2020" 020-P
0) Preparacién de texto e imagenes para el disefio editorial de |a parte Impresa 'Jun-Sept- 020-P
: : 2020
p) Publicacién digital en la pagina del Departamento o de la Divisidn con [a apertura de Blogs de opiniones y Oct-2020 020-0
enriquecimiento de las observaciones de disefio. .




Recursos académicos, materiales, economices y humanos

El autor posee actualmente losr recursos para el avance de la investigacion Dispone de equipo de computo, impresoras y
acceso a la informacion y docencia.

Como se menciona mas adelante el proximo afio se participara en el Congreso ahi citado y ya se ha acordado con el
coordinador del grupo y el jefe de departamento los recursos de aproximadamente $ 10, 000 para la incripcién del evento, el
pasaje y el hospedaje. Se ha participado varias veces ya en este evento y se considera ya como parte de la programacion
presupuestal de recursos del grupo de investigacion

Oportunamente se propondra un proyecto de Servicio Social con entre 4 y 6 alumnos con habilidades.

Se aporiaran de 15 a 20 horas por semana de parte del responsable a este proyecto

Orgénismo Solicitante

No hay ningun crganismo externo solicitante

. Productos de investigacién

Se propondra una publicacion en el X Congreso Internacional de-DISENC deLa Habana,“FORMA 2019", bajo el lema de “EL
FUTURO DISENADQ", que se celebrara en el Palacio de las Convenciones de la Habana, Cuba, del 4 al 7 de Junio del 2019.

Se participara en una conferencia (ya prevista para presentarse). Este evento hace una publicacion digital con registro ISBN.
El autor ha participado antes en este evenio.

De dos a tres reportes de investigacion

Fuentes bib!iogréﬂcas, hemerogréﬂcas y electronicas

Bibliografia:

Dreyfuss, Henry y asociados
*Humanscale 1/2/3",

The MIT Press; Bk&Acces edition (1974)
ISBN: 0262040425

Pheasant, Stephen /
“Bodyspace: Anthropometry, Ergonomics and the Design of the Work”
Taylor & Francis Group; 2nd edition {1996)

ISBN: 0748403264

Rosbuck, John A., Ir.

“Anthropometric Methods: Designing to Fit the Human Body (Monographs in Human Factors and Ergonomics)”
Human Factors & Ergonomics Society {(February 1995)

ISBN: 0945289014

Ryder, Anthony

“The Artist's Complete Guide to Figure Drawing: A Contemporary Perspective On the Classical Tradition™
Watson-Guptill; st edition (June 1, 1999)

ISBN-10: 0823003035

Sarah Simblet (Author), John Davis (Photographer)
“Anatomy for the Artist”

DK Publishing (QOctober 1, 2001}

ISBN-10: 078948045X

Modalidad de difusidon

Se pretende realizar una publicacion sobre la ensefianza del dibujo de figura humana para disefic y su transcendencia en el inicio de la
adecuacién antropométrica y ergondmica, asf como la aceptacidn de las iniciativas proyectuales ante los promotores del producto
Exposiciones infografias

Asi mismo parte de esta informacion se difundird a través de una publicacién en medios tradicionales impresos y parte se dard a través de una
pégina Web en donde se presenten infografias representando diversas situaciones de disefio en donde se proporcionan las dimensiones
iniciales de los productos deducidas del trazo de figuras de los usuarios en proyeccidn ortogonal cormo una primera aproximacién
antropométrica, paralelamente del andlisis de estos dibujos se plantea un escenario en donde ya se hayan hecho las depuraciones
correspondientes para sugerir consideraciones importantes para cada situacién o proyecto.

Nota: FAVOR DE NO MODIFICAR EL FORMATO.




